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FICHA DE INSCRIPCIÓN FUTBOL 7 SOCCER FAMILY 

 

Nombre del encargado: __________________________         Día de liga: __________________ 

Nombre del equipo:______________________________      Teléfono: _____________________ 

 

Responsabilidades  

1.- Se entiende y acepta que la participación en la liga de futbol conlleva un riesgo de lesiones 

deportivas, por lo que inscribirse voluntariamente y con conocimiento, se acepta y asume este riesgo, 

deslindando así cualquier responsabilidad civil o penal a Soccer Family. 

1.1.- Jugadores, director técnico y auxiliar registrados en este formulario se encuentran sujetos al 

cumplimiento del “Reglamento de juego futbol 7 Soccer Family” y “Reglamento general” adjunto, 

durante su participación en la liga. 

CUOTAS Y PREMIOS. 

1. El pago de inscripción por equipo a cada liga es de $550.00 (Quinientos cincuenta pesos 

M/N). 

2. La credencial tiene un costo de $10 (Diez pesos M/N) por jugador acreditado la cual es de 

carácter obligatorio 

3. Los jugadores solo podrán registrarse en un equipo por día acorde a cada liga.  

a. Cada Jugador debe cumplir con un mínimo del 30% de participación en los partidos de 

liga, como pase a las finales. (7 jornadas) 

4. El arbitraje por partido tiene un costo de $420 (Cuatrocientos veinte pesos M/N). 

a. El partido debe encontrarse liquidado previa participación para poder dar inicio. 

5.  La premiación de cada liga consistirá en los siguientes elementos: 

I. Los Campeones recibirán la cantidad de $5,000.00 (Cinco mil pesos M/N) totales en 

efectivo, un trofeo y 16 medallas.  

II. Los Subcampeones recibirán la cantidad de $3,000.00 (Tres mil pesos M/N) totales 

en efectivo, un trofeo y 16 medallas. 
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III. Los de 3er lugar recibirán la cantidad de $1,000.00 (Mil pesos M/N) totales en efectivo 

y 16 medallas. 

IV. Los Campeones de Recopa recibirán un trofeo.  

V. Los equipos que presenten adeudos no podrán participar en las finales o ser 

acreedores de los premios.  

VI. El Máximo Goleador de cada liga será premiado con un par de zapatos nuevos, los 

cuales, serán entregados al finalizar el último partido de la liga. El conteo será 

exclusivamente de los partidos regulares, quedan excluidos los goles de fase final.  

VII. La Mejor defensa será premiada con un par de guantes nuevos, los cuales serán 

entregados al finalizar el último partido de la liga. El conteo será exclusivamente de 

los partidos regulares, quedan excluidos los goles de fase final.  

HORARIOS Y PARTIDOS 

1. Los partidos del torneo de lunes a viernes serán a partir de las 19:00 hrs. con duración de 50 

minutos hasta las 23:10. Serán asignados por el comité organizador con previo aviso.  

19:00 19:50 20:40 21:30 22:20 23:10 

       

      2. Los partidos de las ligas Sabatina y Dominical Libre serán a partir de las 09:00 hrs. 

Matutino 09:00 09:50 10:40 11:30 12:20 13:10 

 

3.- El partido tendrá dos periodos de 20 minutos cada uno, con un descanso intermedio de 5 minutos.  

4.- El tiempo de tolerancia en cada partido podrá ser de 10 minutos, descontables del tiempo total de 

juego.  

I. El equipo que solicite tiempo de tolerancia o por cualquier motivo retrase el tiempo de juego 

acepta empezar con 2 goles en contra. (Implica el pago de arbitraje y cambiados para el juego). 

II. Se tendrá un máximo de espera de 15 minutos para iniciar el juego, en caso que el equipo no 

haya presentado ficha de pago, no este “preparado” para jugar o no cuente con 5 jugadores, 

perderá el partido por default.   
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5.- Todos los equipos inscritos aceptan jugar en los horarios que la liga les asigne dentro del día 

seleccionado, será posible la reprogramación de 3 partidos durante la liga siempre y cuando se 

consideren los siguientes puntos: 

I. Aviso con 24 hrs de anticipación.  

II. Ambos equipos deben encontrase en mutuo acuerdo. 

III. Autorización del Comité de Organización. 

 

PÉRDIDA POR DEFAULT 

Los partidos perdidos por DEFAULT se decretarán por las siguientes circunstancias:  

1. En caso de que un equipo no se presente por lo menos con 4 jugadores y portero debidamente 

uniformados. 

2.  Falta de garantías, motivado por actitud antideportiva, rebeldía o cualquier situación 

ocasionada por jugadores, cuerpo técnico o porra.  

MULTA POR NO PRESENTARSE A JUGAR 

1. Si el equipo no avisa con 24 horas de anticipación su inasistencia al juego, será multado 

con el pago neto del arbitraje, teniendo un tiempo de 3 jornadas para liquidarlo. 

2. El equipo que si se presentó deberá pagar su partido en el momento haciéndose acreedor 

de 3 puntos y 3 goles.   

3. El equipo que no se presente tres partidos de la liga, será dado de baja sin opción a reembolso 

de ningún concepto.  

4. A los equipos que ingresan en reemplazo de una baja, tomarán el lugar de posición del equipo. 

SISTEMA DE COMPETENCIA 

1. Cada liga estará conformada de un máximo de 24 equipos, con 23 jornadas de juego.  

a. En caso de ser menos equipos, se jugarán las máximas jornadas posibles en formato 

Round Robin. 

2. El sistema de puntuación en fase regular de competencia para generar la tabla será de la 

siguiente manera:  
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Partido ganado 3 puntos 

Partido empatado 1 punto 

Partido perdido 0 puntos 

Diferencia de goles 

 

3. Al finalizar la liga regular los primeros 8 lugares de la tabla general pasarán de forma automática 

a la siguiente ronda de cuartos de final, enfrentándose el 1°ro vs 8°vo, 2°do vs 7°mo, 3°ro vs 

6°to, 4°to vs 5°to.  

4. Semifinal: 1°ro vs 4°to, 2°do vs 3°ro. 

5. Final: 1°ro vs 2°do. 

6. Pasará el equipo que gane su partido, a un solo juego.  

7. Los desempates serán por la vía de penales. (Regla 13) 

8. Podrán jugar la competencia por la recopa los equipos que compongan la tabla al finalizar la 

liga regular del 9°no lugar al 16°vo lugar. 

ARBITROS 

1. Los partidos oficiales se jugarán con dos árbitros dentro de cancha, mismos que tienen iguales 

facultades para marcar jugadas. 

2. Los árbitros son la máxima autoridad dentro del terreno de juego 

3.  Toda actitud antideportiva puede ser sancionada por los mismos en aplicación a este 

reglamento. (Regla 5).  

UNIFORME, BANCAS, BALÓN Y ÁREA DE JUEGO 

1. El uso de uniformes es de carácter obligatorio para todos los participantes, los requisitos 

mínimos de los mismos son: 

a. Playera con número, short, calcetas, espinilleras y calzado adecuado NO SE PERMITE 

EL USO DE TAQUETES  

2. Posterior a la 5° jornada, aquellos que no cumplan con el uniforme perderán el derecho a la 

premiación. 

3. En caso de que en algún partido no se haga distinción de cada equipo por los colores de 

vestimenta, serán asignadas casacas para uno de ambos acordes al método preferido por el 

árbitro.  
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4. Solamente podrán ingresar al terreno de juego y/o bancas las personas previamente 

acreditadas que comprenderá de 7 jugadores en cancha, 7 jugadores en banca, 2 personas de 

pantalón largo, director técnico y un auxiliar. 

5. Todos los equipos deberán presentar un balón en buenas condiciones, previo a cada partido, 

en caso de no presentar balón aceptan empezar con un gol en contra.   

6. Cualquier daño realizado en las instalaciones ya sea de forma premeditada o accidental, tendrá 

que cubrir los gastos de reparación y/o el valor equivalente acorde al criterio de lo establecido 

por la administración. 

EXPULSIONES 

Se considerarán motivos de expulsión inmediata los siguientes puntos: 

1. Cualquier persona que ingrese al terreno de juego con aliento alcohólico o bajo el estado de 

estupefacientes.  

2. Cualquiera que Introduzca alimentos, bebidas alcohólicas, armas de fuego, armas blancas. 

3. Personas que manifiesten en cualquier dimensión una actitud o convivencia antideportiva.  

4. El incumplimiento de lo firmado en el Reglamento de juego futbol 7 Soccer Family 

El o los jugadores expulsados deberán sujetarse a las consecuencias establecidas en el reglamento 

perdiendo derecho adicional al reembolso de cualquier concepto.  

 

Ambas partes firman de conformidad tras la lectura y comprensión de lo estipulado en este reglamento. 

 

          _____________________                                                      _____________________ 

               Comité organizador                                                             Delegado del equipo  

 

 

 

 

 

 


